Procvi¢ovani wtveni programu: if, else — verze 3

Program 0.1 [kratke]
Pozadame uzivatele o &visla. VypiSeme &tSi z nich.

Program 1 [kratkeé]
Pozadame uzivatele o &visla. VypiSeme je ve vzestupnéniadi.

Program 1.1 [kratke]
Pozadame uzivatele o ceélislo. VypiSeme, zda je kladné, zapothaulove.

Program 2
Pozadame uzivatele B tisla. VypiSeme neftsi z nich.

Program 2.1
Pozadame uzivatele @tgisel. VypiSeme neptSi z nich.

Napowda: Pouzijeme pomocnou prémmou, do které postuprukladame nejvyssi hodnotu.
Program 2.2 [slozitéjSi] [dlouhé]
Pozadame uzivatele B tisla. VypiSeme je v sestupnéntaaoi.

Program 3.1 [kratké]
Pozadame uzivatele o &visla a zkontrolujeme, zda jsoukladna. Pokud ne, tak program vypiSe chybovou

hlasku a sko#i. VypiSeme satet €chtocisel.

Program 4 [kratkeé]
Pozadame uzivatele o &¥isla. Zkontrolujeme, Ze jsou &kladné. Pokud ne, vypiSeme chybovou hlasku,

pokud ano, vypiSeme o kolik 8&sla od sebe liSi (n&pb a 7 se liSio 2; 6 a 2 se liSi 0 4; 5 a 5&e0l0).

Program 4.1 [kratké]
Pozadame uzivatele o celélo. VypiSeme, zda kéhna d¢ trojky.

Program 5 [kratké]
Pozadame uzivatele o jeddislo. Pokud je kladné, tak vypiSeme, zda je suitiéhé.

Napowvda: Sudé&islo jecislo cdtlitelné dwma, tedyislo, které dava zbytek péleni dwma O.

Program 5.2 [kratké]
Pozadame uzivatele o klad¢iglo. Pokud je ditelné temi, tak vypiSeme, zda je sudldiché. Pokud neni

¢islo kladné nebo pokud nendlitelné temi, tak vypiSeme chybu.

Program 6.1 [dlouhé]
Pozadame uzivatele o jeddislo. Program vypiSe, zda je kladné, zapa@imalove, sud€i licheé, zda je

nasobkem §i a zda koti na osmiku.

Program 7.1 [dlouhé]
Pozadame uzivatele o prutislo. Zkontrolujeme, zda je nezaporné (kladné mebove). Pokud je liché,

pozadame ho @po liché nezapornéslo a zkontrolujeme, zda zadal opravdu nezapaché dislo. Pokud je
sudé, tak pozadame o sudé a zkontrolujemeé.c3ka pak vezmeme a vypiSeme kolik je jejichcsdurozdil,
souin a cel@iselny podil.

Testovani: Zkus zadat jako vstup 8 a pak 0.



Program 9.1 [dlouhé]
Hra: program pozada uzivatele céduznacisla a pak ho necha s nimi gftat drobné aritmetické operace a

kontroluje, zda je uzivatel spival sprave. Program se zepté na set rozdil a satin. Pokud neni druhé&slo
nula, tak se zepta i na ceiselny podil a zbytek posteni. Nakonec se zeptat, kt&iglo je &tSi. Program vzdy
poklada vSechny otazky a jen vypisuje ,spréwan,,chybreg“. Na konci programu vypiSe, pet spravnych a
Spatnych odpadi.

Program 8.1[dlouhé]
Hra: program vyzve uZivatele, aby zadal néatleu ndhodnéislo a pak mu dava instrukce, co ma s timto

cislem clat. UZivatel to udla a zapiSe vysledek do programu. Program zkongatda to uzivatel sgital
spravré a pokud ano, pokéaje dal. Jakmile narazi na chybu, tak naopak progieorgi. DalSi otdzka se pak
tykacisla, které vyslo jako vysledekguichoziho vypétu.

Program zada tyto instrukcei{klad vypatu uzivatelem]

1) Program pozadadslo wtSi nez 3. [naip 12]

2) Program pozada, aby uzivateldmu gicetl ¢islo 5. [17 (12 + 5)]

3) Program pozada, aislo vynasobiliemi. [51 (17 * 3)]

4) Program se zepta, zda je vysledisto sudé (1 = je sudé, 0 = neni sudé). [0 (jeélEh

Program 10 [kratké]
Program pozada uzivatele o agkelrt odmocniteln&islo a zepta se ho, kolik je jeho odmocnina. Pak

zkontroluje, zda ji uzivatel spital sprave.
Poznamka: uzivatel musi opravdu zadat odmocnidtelé — nag. 9, 16, 100 apod.
Poznamka: pro kontrolu neni povoleno pouzit fuskci().

Program 11.1[kratke] [chce to napad]
Program pozada o kladidé&lo mensi nez 100000 a vypiSe, o kolika cifaiiséd se jedna.

Program 12 [kratké] [chce to napad]
Program pozada o jednocifer¢iglo od 2 do 20 a vypiSe, zda se jedna o fslodi ¢islo slozené.
Poznamka: prvéslo jecislo, které je ditelné jen samo sebou nebo jetkou

Program 13 [kratke] [lehké]
Program pozada o celéslo a vypiSe ho bez znaménka.

Program 14: Internetovy obchod[dlouhé] [stedni]

Problém: Mame internetovy obchod, ve kterém prodévabozi A, B, C, jehoz cena zavisi natpgrodanych
kusi (viz tabulka). Dale musime platit poStovné 12) které se promiji, pokud cena objednavkyggivnez
2000 K&. Pozadame uzivatele, aby zadal, kolikikkgerého zboZi chce koupit a vyfteme mu, kolik celkem
zaplati za nakup. Seasreé pohlidame, zda si neobjednal vicetkuseZz mame skladem.

300 Ke 250 K¢ 100 ks
50 K& 40 K& 20 ks
8 K¢ 6 Ke 30 ks

Zbozi| Cena do 10 kus| Cena nad deset kius Skladem kusg
A
B
C

Program 15.1: Trojuhelniky [stredni]

Program pozada uzivateleidodelacisla (uzivatel mize zadat i zapornéslo ¢i nulu). Poté program zjisti, zda
zadan&isla mohou byt stranami trojuhelniku a zda se ndhaetjedné o rovnoramenny, rovnostratiny
pravouhly trojuhelnik.

Napowda: Aby Sel trojuhelnik sestrojit, tak musi plati. trojuhelnikova nerovnost, tj. Ze geudvou
libovolnych stran musi byt vZdyt$i neZ stranaseti.

Napowda: pravouhly trojuhelnik spuje Pythagorovu étu.




Program 17: Kontrola véku [lehky]

Program polozi uzivateli dwtazky:

1) Kolik je vam let?

2) Jste zena?

Na druhou otdzku uZivatel odpasislem: O=ne, O!=ano.

Program vypiSe, zda je uzivatel plnolety/nezletiyz/Zena/chlapectsice. Naf.: Jste plnolety muz. Jste jest
nezletilé a@vce.

Program 16.1[stredni]
Program polozi uzivatelfitotazky, na které uzivatel odpovidiglem: 0=ne, jin€islo=ano:

1) Jste muz?

2) Jste svobodny/a? (rod se zvoli podle oddoma prvni otazku)

3) Jste bohaty/a? (rod se zvoli podle odjowna prvni otazku)

Nasledr program vyhodnoti odpeédi a informuje uzivatele, kym je, nap
Jste svobodny chudy muz.

Jste vdana bohata zena.



