1. lekce

1. Minimalni program
— do souboru main.c uloZime nasledujici kod a ponfe' ho zkompilujeme a spustime:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

VypiSe na obrazovku ,Hello world!" ’

int main() bez uvozovek a dddkuije.

printf("Hello world\n");

return O;
} Ukorki program. Nula znamena, ze vse
probshlo bez chyby.

2. Vypis do konzole

printf("Text");

— vypiSe na obrazovku slovo Text (bez uvozovek)

— pokud chceme vypsatktery specialni znak nebo znak se specialnim vyenanmusime ho tzv.
oescapovat tak, Zégqd r&j napiSeme zfiné lomitko (\):

\n | Novy radek (new line)
\t | Tabulator (&kolik mezer za sebou)
\a | Pipnuti (alert)

\" | Dvojitd uvozovka
\\ | Zpé&tné lomitko

printf("Text %d text %d ...", ¢islol, ¢islo2, ...);
- vypiSe text v uvozovkach, ale znaky ,%d" nahnaol$tuprt ¢islem 1, 2 atd.
— znak za procentemaduje, v jakém formatu se n#@slo vypsat:

%d | Vypisetislo v desitkové soustav

%0 | VypiSecislo v osmékové soustay.

%x | VypiSecislo v Sestnactkové soustamalymi pismeny.
%X | VypiSecislo v Sestnactkové soustavelkymi pismeny
%% | VypiSe znak procenta.

3. Komentare

= texty ignorovanéigklada&em
— pouzivaji se pro psani poznamek nebo zakomenitéaat kodu, ktery nechceme vykonat

Réadkovy koment&
- za&ina d¥ma lomitky a koni koncemiadku
— Ize ho napsat na prazdrgdek i za fikaz

/[ komenta t naprazdném  radku
printf("Hello world!"); // komenta rzap rikazem



Blokovy komentér
- za&ina znaky ,/** a kowi znaky ,*/*
- mezi h¥zdickami mize byt libovolny poetiadki
— maze obsahovatiddkové komenté
*Komenta t*/
/*
N &kolika  radkovy
Komenta r obsahujici
I radkovy komenta ¥
*/

2. lekce

4. Celdtiselné prong€nné

Definovani proménné

int i, cislol;

int j;

- po definovani progmné je v ni nahodna hodnotdeg prvnim pouzitim napve vyp@tu nebo vypisu
je pokeba do ni uloZzit gakou hodnotu

UloZeni hodnoty do pronénné
i =5; /Il v prom &nnéijeb
cislol=i*2-6; //vprom énnécislolje5(5*2 - 6)

Nacteni hodnoty do pronénné z klavesnice

scanf("%d", &i);

scanf("%d %d", &i, &cislo);

- pred nazvy pronnych se musi psat ampersand ( & ) !!!

— jednotlivé pronminné ve formatovacirrettzci oddlovat vzdy jen mezerougkoliv je mozné pouzivat
i jiné znaky, ale pokud je pak uZivatéepré nezada, tak se program:ma chovat netekavar

— pri ¢teni znak z klavesnice se jako mezera interpretuje jakykioily znak (mezera, konetadku,
tabelator)

— znaky se n#ou @rimo z klavesnice, aleklavesnicového buffery takZze pokud jsmeippiedchozim
psani na klavesnici toho napsali vice, tak sertaxtc pouZzije pro nasledujici volani funkce scanf

Adresa proménné

— promeénné se ukladaji do opeéra pangti (RAM)

— pii programovani se na prémmé odkazujeme jejich nazvy, ale¢fie¢ pouziva jejich adresy

— aktualr® pouzitou adresu prainné zjistime fidanim ampersandugd nazev progmné, nap. &i

— adresa progmné nmiZze byt gi kazdém spushi programu jina

— adresa prognné je psadovécislo prvniho bytu prognné v paniti

— byte €esky bajt) = 8 bit; znateni1 B=8Db

— do jednoho bytu se vejde pougdslo od 0 do 255

— nag. pronenna int ma 4 byty, takze se do ni vefildo od 0 do 4 294 967 295 (cca 4.3 miliardy)

int i;

i =5;

printf("Hodnota prom &nneé i: %d\n”, i); // vypiSe 5

printf("Adresa prom énné i: %d\n", &i); // ndhodné cislo,nap 7. 23624



5. Celctiselné dleni

- celatiselné dleni je &leni ve stylu ,13 dleno 5 je 2 zbytek 3*
- celatiselné dleni se dla pomoci znaku lomitka ( /), zbytek p&ehi se nazyvééleni moduloa zn&i
se procentem ( % )

I=13/5;// do prom énné i se ulozi 2
i=13 % 5; // do prom énneé i se ulozi 3; cteme 13d éleno modulo 5

6. Desetinn&tisla

- na pdéitaci se zapisuji vZdy s desetinnodkeu, mistoteskécarky (nag. 3.52 misto 3,52)

— definuji se pomoci kibvého slovdloat (pouziva se vedSing programovacich jazyl

- desetinn&isla se na potaci ukladaji v Giznych formétech; slovo float znamena, Zeist ulozi tzv.
s plovouci (float) desetinnoudeu

— v printf a scanf se misto %d pouzije %f

float cislo; /I definovani prom &nné cislo

cislo = 3.52; /I ulozeni ¢isla 3,52 do prom énne cislo
printf("%f", cislo); // vypsani cisla

scanf("%f", &cislo); // na cteni desetinného cisla z klavesnice

— pokud chceme dit, kolik ma funkce printf vypsatislic, pouzivame modifikovanou syntaxi %f:
printf("%7.3f", cislo);

— vypiSe vzdy alesposedm znak (zap@itava se i desetinnada)

— zokrouhli¢islo tak, aby rélo téi desetinna mista

— pokud jecislo [ilis kratké, vypiSou seipd réj mezery tak, aby #lo sedm znak, pokud je naopak
¢islo delSi nez sedm znaktak se vypiSe delSi, alefidd bude mitit desetinna mista

Napiklad

printf("%6.2f\n", 123.45);
printf("%6.2An", 1.5);
printf("%6.2f\n", 2.47612);
printf("%6.2f\n", 17);
printf("%6.2A\n", 111222.6666);

vypise
123.45 ... ¢islo ma pesre 6 znaki
1.50 ... ¢islu se doplnila nula ajplaly se ped r&j dvé mezery
2.48 ... ¢islo se zaokrouhlilo
17.00 ... ¢islu se doplnila desetinnd mista
111222.67 ... ¢islo bylo filis dlouhé, tak se vypsalo cel@k@me, Zepreteklo)

— pokud bychom ckiti pied kratSkisla vypsat misto mezer nuly, tak se misto "%6zatta "%06.2f"
printf("%06.2", 1.37); // vypiSe 001.37

— podobr I1ze tyto z4pisy pouZzit i pro celésla, jen se vynecha pet desetinnych mist, nap
printf("%5d\n", 12345);
printf("%5d\n", 12);
printf("%05d\n", 12);
vypise
12345
12
00012



