A., B., C. Manipulace s prvky pole

Nadefinuj si_globalnpole o gjakém pd@tu integeti. Jeho hodnoty hllzadej v¢tem prvki v definici
pole nebo je ndi z klavesnice. Kazdy nasledujici implementujgaamostatnou funkckterou budes
volat z funkce main(). Pokud funkcezm prvky pole, tak ideathvypis stav pole fed volanim funkce a
po volani funkce, abys Wt Ze funkce sprawnfunguje.

A. Lehké tlohy
Pro vSechny tyto programy pouzivej jen cykly, agouzive] pomocna pole

Program Al
Vypi$ pole v obraceném padi, nez je zadano.

Program A2
Zjisti sowet a sodin prvka v poli.

Program A3
Pozadej uzivatel ¢islo a zjisti, kolikrat se dan#islo vyskytuje v poli.

Program A4
Najdi minimum a maximum pole.

Program A5a
Proved rotaci pole o jeden prvek doprava (ij. 1. prvelssbuje na 2. misto, 2. prvek na 3. misto atd.;

posledni prvek sedtuje na misto 1. prvku). Napotace {A, B, C, D} je {D, A, B, C}

Program A5b
Provaef rotaci pole o jeden prvek vlevo. Napotace pole {A, B, C, D} je {B, C, D, A}.

Program A6
Prehal” prvky pole tak, aby byly pozpatku (zrcadli polap. pole {A, B, C, D} se zmini na {D, C, B,
A}.

Program A7
Zjisti, kolikrat se v poli vyskytuje nejvyssi jetimdnota.

Program A8
Napis$ funkci, ktera zjisti nef¥Si diferenci mezi dsma sousednimi prvky pole. Diferenci rozumime

odeiteni nasledujiciho prvku od stasného. Nap pro pole {3, 6, 4, 10} jsou diference 3, -2 a tudiz
nej\etsi diference je 6.

Program A9
Napis funkci, ktera zjisti, zda prvky pole Waritmetickou, resp. geometrickou posloupnost.ugcéno,

tak vypi$ diferenci, resp. kvocient. Pokud nev@jecaritmetickd a geometricka posloupnost, tak se
mrkni do uloh na rekurzi.

Program 10
Predpokladejme, Ze je vstupni poléamené. Pozadej uzivatel€iglo a vioz ho do pole tak, abystalo

saazené. Posledni prvek z pole se zahodirNap pole {1, 3, 3, 5, 9, 10} &slo 4 se pole z#mi na {1,
3,3,4,5,9}. Pro pole {1, 3, 7}&slo 10 Aistane pole nezén¢né.



B. Bézné ulohy
Pro vSechny tyto programy pouzivej jen cykly, agouzive] pomocna pole

Program B1

Rl

hodnota v poli obsazena. Napro {3, 1, 5, 6, 5} vypiSe:

1-1x
2 —0x
3 -1x
4 - 0x
5 - 2x
Program B2

Vypi$ prvky pole tak, Ze vynechas duplicitni hodndtag:. pole {5, 2, 5, 3, 7, 3, 3} vypiSe jako {5, 2, 3,
7}.

Program B3
VypiS prvky pole tak, Ze kazdy vysk¥isla se vypiSe jen jednou a gasreé se vypiSe, kolikrat se dany

prvek v poli vyskytoval.

Program B4

e

Ve

4, 9, 4} je nefetrjSi ¢islo 4, jehaietnost je 3 a jeho vyskyty v poli jsou na 3., &. @ozici.

Program BS

Provel rotaci pole o n prvk vpravo. Implementu;j i pro variantu, kdy n j&$i nez poet prvki pole.
C. Tézke ulohy

V pripac potteby mizeS pro implementaci prograrpouzivat pomocna pole.

Program C1

Vypis$ vSechny n-prvkové podmnoziny daného pole.iNam pole {A, B, C} a n = 2 vypiSe {A, B}, {A,
C}, {B, C} v libovolném paadi.

Program C2
Vypis$ vSechny permutace pole, tj. vSechngagdg ve kterém Ize prvky vypsat. Napro {A, B, C} se

vypige {A, B, C}, {A, C, B}, {B, A, C}, {B, C, A}, {C, A, B}, {C, B, A}



D. Ulohy s vice poli

Zaloz si novy projekt. Nadefinuj si &\pole. Pole mohou byfizre dlouha, do dvou symbolickych
konstant uloZ jejich délku. Do poli zade&jaké hodnoty.

Funkce D1: Slo&eni poli
Neclt jsou pole navic $azena. Napis funkci, ktera tyto&gole slodi a vypiSe. Slotené pole musi byt
opét seazené.

Funkce D2: VloZeni pole

Pozadej uzivatele &@slo a na tuto pozici vioz do prvniho pole polet@uVysledné pole jen vypis,
negepisuj mivodni pole.

Nap'.

Vstup: pole 1 ={A, B, C, D}, pole 2 ={X, Y, Z}, pzice = 3

Vystup: {A, B, C, X, Y, Z, D}

Vstup: pole 1 ={A, B, C, D}, pole 2 ={X, Y, Z}, pzice =5

Vystup: chyba, nelze vlozit

Funkce D3: Rozdil poli
Odeti od prvniho pole pole druhé, tj. vypis pouze tyky prvniho pole, které se nevyskytuji v druhém
poli.

Funkce D4: Pranik poli

Funkce vypiSe pouze ty prvky, které se vyskytuybou polich.

Verze 1: UvaZuj, Ze kazdy prvek je v poli vZdy n&e jednou (prvky se ve stejném poli neopakuiji).
Verze 2: Kazdy prvek se v politrhe vyskytovat i vicekréat, ale vypiSeme ho pouzirt, kolikrat je

v alespad v obou polich. Naip pro {1, 3, 5, 3, 3} a {1, 3, 3, 4} vypise {1, 3}.

Funkce D5: Sjiednoceni poli
Funkce sjednoti pole. Funkce vypiSe prvky obou fadii Ze kazdé vypsaréslo se ve vypise vyskytuje
pouze jednou. Ve vstupnich polich se prvkgjsmpakovat.




E. Ulohy, pro jejichz vyieSeni je vyhodné pouzit pole
Budeme dlat spolu.

Program E1: Paet dni v mésici
Programu zadame rokégslo mesice a on vypiSe, jak je dangsic dlouhy.

Program E2: Bitova maska
Program dekoduje unsigned int tak, Ze ho &bzth casti dle zadaného pole a samotné vysledky ulozi do
pole (nap. datum, rodnéislo apod.).

Program E3: Faktorial
Program umozni vygidtat n! i pro velk&isla (nap. 1000).




