1. Minimalni program
— do souboru main.c uloZzime nasledujici kod a pante* ho zkompilujeme a spustime:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

VypiSe na obrazovku ,Hello world! ’

int main() bez uvozovek a dddkuje.

printf("Hello world!\n");

return O;
} Ukorki program. Nula znamen4, Ze vse
prokehlo bez chyby.

2. Vypis do konzole

printf("Text");

- vypiSe na obrazovku slovo Text (bez uvozovek)

— pokud chceme vypsatktery specialni znak nebo znak se specialnim vyenanmusime ho tzv.
oescapovat tak, Zzgqd r&j napiSeme zfiné lomitko (\):

\n | Novy radek (new line)
\t | Tabulator (8kolik mezer za sebou)
\a | Pipnuti (alert)

\" | Dvojitd uvozovka
\\ | Zpétné lomitko

printf("Text %d text %d ...", ¢islol, ¢isloz, ...);
— vypiSe text v uvozovkach, ale znaky ,%d" nahnaa$tups cislem 1, 2 atd.
— znak za procentemduje, v jakém formatu se n#@slo vypsat:

%d | VypiSecislo v desitkové soustav

%0 | VypisSecislo v osmékové soustay.

%x | VypiSecislo v Sestnactkové soustamalymi pismeny.
%X | VypiSecislo v Sestnactkové soustavelkymi pismeny
%% | VypiSe znak procenta.

3. Komentare

= texty ignorovanéigklada&em
— pouzivaji se pro psani poznamek nebo zakomenitéaath kodu, ktery nechceme vykonat

Radkovy koment&
- za&ina d¥ma lomitky a koti koncemiadku
— Ize ho napsat na prazdtgdek i za fikaz

/[ komentd ¥ naprdzdném  radku
printf("Hello world!"); // komenta ¥ zap rikazem

Blokovy komentéar

- z&ina znaky ,/** a kowi znaky ,*/*

— mezi h¥zdickami mizZe byt libovolny poetiadka
— maze obsahovatiddkové komeni&



*Komenta r*/

/*

N &kolika  réadkovy
Komenta r obsahujici

I radkovy komenta ¢
*/



